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O filmie:

Niedaleka przyszlo$¢. 12 letni chlopak, Satoru, po $mierci matki zamknal sie w sobie.
Jedynym jego przyjacielem jest Hinokio, robot zaprojektowany przez jego ojca. Dzieki
niemu Satoru powoli otwiera sie na Swiat, poznaje przyjaciol, dowiaduje sie na czym polega
przyjazn i poznaje swoja pierwsza mitosé. Jednak wkrotce Satoru zdaje sobie sprawe, ze to
co daje mu Hinokio to tylko symulacja i zeby pozna¢ czym jest prawdziwe zycie musi wyj$¢ z
domu i na prawde otworzy¢ sie na $wiat.

[opis dystrybutora dvd Vision]
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Recenzja:

"Czlowiek z drewna, czy robot"

Wielokrotnie recenzujac filmy, zwlaszcza pochodzace z azjatyckich terenow, zwracalem
uwage na ich specyficzny klimat, objawiajacy sie oryginalnoS$cia i latwoScia w odbiorze.
Japonskie, koreanskie czy chinskie produkcje znajduja coraz wieksza rzesze zwolennikow.
Kilka razy przyszlo mi obejrze¢, a potem zrecenzowaé tego typu obraz. Niedawno
obcowalem z ,CJ 77, opowiadajacym o specyficznym psie - najlepszym przyjacielu
czlowieka. Teraz czas na kolejne kino z gatunku familijnego, z waznym i pouczajacym
moralem w tresci.

»,Hinokio” jest produkcja z kraju kwitnacej wisni. Trudno doszukiwaé sie obszernych
informacji o tym filmie (zwlaszcza recenzji). Zmusza to was, widzéw do poznania tej historii
osobiscie.

Tytul nawigzuje do znanej postaci dzieciecych bajek - Pinokio. O drewnianym pajacyku,
ktory marzyl zosta¢ czlowiekiem stworzono wiele animacji i filméw, nawet dziejacych sie
w odleglej przyszlosci — ,,Pinokio, przygoda z przyszlo$ci”. W 2005 roku japonscy filmowcy
siegneli po Pinokio, jednak w swoisty dla siebie spos6b wiernie nie oddali powszechnie
lubianej opowiesci. Jej zarys jest gleboko ukryty, ale na pewno wiazacy. Trzeba tylko wysili¢
swoja wyobraznie.

Jak juz wspomnialem wcze$niej ,Hinokio” powstalo cztery lata temu. Film nie zago$cil
w polskich kinach, ukazal sie dopiero niedawno na no$niku DVD. Szkoda, ze op6Znienie jest
tak duze, lecz z drugiej strony dobrze, ze w ogbdle mamy okazje obejrze¢ te produkcje.
Jak to bylo w przypadku ,,CJ 7” jego twércy mogli by¢ wam znani, tak teraz o autorach filmu
nie mozna powiedzie¢ za wiele. W zwigzku z tym pomine ta kwestie, skupiajac sie na tresci.

Bohaterem filmu jest dwunastolatek, ktorego zycie bardzo skrzywdzito. Ulegajac wypadkowi
samochodowemu Satoru doznaje uszkodzenia kregostupa i zostaje przykuty do wozka
inwalidzkiego. Dodatkowa tragedia dla chlopca jest Smier¢ matki. NieszczeScia te sprawily,
ze Satoru zamknal sie w sobie i odizolowal od $wiata zewnetrznego. Aby uniknaé
tej stagnacji, ojciec buduje dla syna interaktywnego robota o imieniu Hinokio. Maszyna
zajmuje miejsce chlopca w $wiecie rzeczywistym.

Satoru jego zachowaniem kieruje z domu, dzieki ogromnemu terminalowi znajdujacemu sie
w pokoju. Robot zostaje w pelni zaakceptowany przez uczniéw, ktorzy traktuja go jak
pelnowartoSciowego kolege ze szkolnej lawy. Z czasem, dla Satoru nowatorski sposob
przyjazni przestaje wystarcza¢. Brak bezposredniego kontaktu z ludZmi i S$wiatem
zewnetrznym, namacalno$ci, powiewu $wiezego powietrza staja sie elementami wielkiej
tesknoty na normalnym zyciem. Doswiadczajac dodatkowo pierwszej mlodzienczej milosci,
che¢ wyjscia z domu jest jeszcze wieksza. Satoru musi tylko znalezé w sobie odwage,
ktorej moc przezwyciezy wszystko.

Utrata zdrowia, pod kazdym wzgledem jest tragedia, a dotknieci nig ludzie réznie sobie
z tym radzg. Japonska produkcja ,Hinokio” przybliza widzom jej obraz. Satoru chce
jak Pinokio by¢ normalny i razem z réwie$nikami cieszy¢ sie zyciem. Jednakze nieszcze$cie,
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ktore go spotkalo, nie pozwala na to. Film uczy tolerancji, ktéra nie zawsze okazujemy.
Pokazuje réwniez potege techniki, ktéra w przyszto$ci pomoze wielu ludziom.

»,Hinokio” zaré6wno bawi, jak i rozczula, a przede wszystkim spelnia najwazniejsza funkcje -
uczy. Jest to uniwersalne kino familijne dla kazdego pokolenia widzéw. Chwilami mozna
zastanowi¢ sie, czy przyjazn ludzi z maszynami jest wciaz fikcja. Postep w robotyce zadziwia,
zmierzajac jak na razie ku nieznanemu.

Kiedy$ z pewnosScig poznamy kierunek tej drogi. Miejmy tylko nadzieje, ze nie doprowadzi
ona ludzkos$ci do zatracenia i utraty wlasnej warto$ci. Jak na razie przedsmak przyszlosci
mozemy poczu¢ ogladajac ,Hinokio”, a reszta przyjdzie w odpowiednim momencie.
http://film.wp.pl/id,27930.rid,63075 .title,Czlowiek-z-drewna-czy-robot,type.editor.film_recenzja.
html fLukasz Grudzien, 13 maja 2009, [film.wp.pl]

Hinokio

Film Takahiko Akiyama - ktérym debiutowal jako scenarzysta i rezyser - przenosi nas
do Japonii w blizej nieokreslonym czasie, domniemywaé¢ mozemy, ze mamy do czynienia
z bardzo niedaleka przyszloScia, w ktorej inteligentne roboty powoli staja sie czyms$
zwyczajnym. Poznajemy tam Satoru, ktéry po $mierci matki zamyka sie w sobie i nie
podejmuje rehabilitacji w wyniku czego zostaje przykuty do wozka inwalidzkiego. Ojciec,
aby umozliwi¢ mu choéby namiastke kontaktu z rzeczywistos$cia, konstruuje dla niego
robota za pomoca ktorego bedzie mogl na przyklad uczeszczac¢ na zajecia szkolne. Robot
stanie sie dla Satoru oknem na $§wiat umozliwiajacym przelamanie nie§miato$ci i barier,
zawigzanie znajomos$ci. Im jednak mocniej chlopak bedzie sie otwieral, tym bardziej bedzie
zdawal sobie sprawe, ze doSwiadczanie $wiata za pomocg elektroniki jest jedynie namiastka
realnoéci. "Hinokio" nie jest filmem, w ktorym jako§ bardzo duzo sie dzieje,
to raczej kino familijne, w ktérym nastepne sceny plyna przed siebie bardzo spokojnie.
Spokojnie, ale nie nuzaco - a to réznica. Kolejne przygody robota - Satoru, ktore zostaja
nam przedstawione mogg postuzy¢ za probe troche glebszej analizy filmu, dzieki czemu
mozna pomysle¢ o tak waznych dla wszystkich rzeczach, jak na przyklad przyjazni. Obraz
porusza takze problem spolecznej akceptacji i bardzo czesto pojawiajacego sie strachu przed
tym, co obce i nieznane. A jak dobrze wiadomo, niewiedza wywoluje agresje czy
przedrzeznianie - i zostalo to dobrze ukazane w filmie.

W najwiekszym jednak stopniu ten japonski film skupia sie na ukazaniu problemu
samotno$ci malego dziecka we wspolczesnym $wiecie, w ktorym rodzice zbyt czesto nie
maja czasu, by z nim porozmawiaé, zainteresowa¢ sie jego problemami. W nieco
juz karykaturalny sposob ukazano to na przyklad poprzez rozmowy dzieci z rodzicami,
ktore odbywaly sie na pozostawianych sobie przed wyjSciem karteczkach czy w formie
wideo-konferencji. Wymowna byla réwniez scena, w ktorej ojcu latwiej byto porozmawiac
z synem zwracajac sie do robota, a nie bezposrednio do swojego dziecka.
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Tym, co moze réwniez zwroci¢c uwage w tym filmie jest ukazanie wplywu, jaki na dzieci
moga wywiera¢ gry komputerowe. OczywiScie, nie ma tez co demonizowac tego problemu,
ale nie da sie jednak ukry¢ tego, ze czasami kto$ za bardzo wciagnie sie w wirtualny Swiat
i trudno jest mu potem odroznié fikcje od realnoéci.

"Hinokio" jest kinem familijnym i wyraznie wida¢, ze dedykowanym gléwnie dla mlodego
widza. Nie zmienia to jednak faktu, ze razi¢ moze w kilku momentach pewna naiwno$¢
fabularna czy troche na sile lansowany sentymentalizm. Takze przedstawiane tego,
co dobre, a co zle, moze wsrod nieco starszych widzow wzbudzi¢ wrazenie, ze jest to robione
nieco zbyt nachalnie. Dla mtodszych widzéw jednak nie bedzie to zarzut - bo tak wyraznie
zaakcentowanie pewnych rzeczy daje bardzo jasne przeslanie przyjazni i ciepla, ktére unosi
sie nad calym filmem.

Podsumowujac, jest to wlasnie taki cieply i przyjemny film, ktorym dzieci moga byc
zachwycone, a dorosle dzieci tez jako$ strasznie nie powinny sie nudzi¢ przy tym obrazie.
Co wiecej, film w kilku momentach potrafi naprawde wzruszy¢ i ujac¢ za serce. W innych
scenach za$ potrafi rozSmieszy¢ i rozbawi¢ - najzabawniejszy jest tytulowy robot ze swoja
nieporadno$cia. W sumie wiec mozna obejrze¢. Bo czemu, by nie.
http://www.stopklatka.pl/dvd/recenzja.asp?wi=55290

Pawel Woszczyna , 26 maja 2009, [stopklatka.pl]
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